23 marca 2018
Cwiczenia 4

Zadanie 1 (2 pkt.)

Napisz program alfabet.c i popros uzytkownika o podanie dowolnego znaku.
Sprawdz, czy podany znak nalezy do alfabetu i wypisz odpowiedni komunikat.
Zastosuj instrukcje if.

Zadanie 2 (2 pkt.)
Napisz program petle.c i wypisz kolejne liczby catkowite od 1 do 10 za pomoca
kolejno:

a) petli for;
b) petli while;
¢) petli do-while.

Zadanie 3 (5 pkt.)

Napisz program tabliczka.c, w ktérym popros uzytkownika o podanie liczby
naturalnej. Nastepnie wypisz kwadratowa tabliczke mnozenia i sformatuj ja tak,
aby szerokosci kolumn dobierane byly automatycznie w zaleznosci od n oraz zeby
kazda kolumna byta wyréwnana do prawej.

Termin: 29 marca godz. 23%.



